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LE CONCEFPT

Créer des synergies, percuter des idées et ouvrir le champ des
possibles pour des start-up créées par des étudiants de toute la
France, le tout en moins de 24 heures. Voici le concept de Game Of
Brain, organisé par le YEC, l'incubateur étudiant de la Technopole de
’Aube en Champagne.

L'objectif de Game Of Brain, depuis sa création, est de sensibiliser
les étudiants du territoire a la création d'entreprises innovantes.

Pour la premiére fois cette année, 'événement avait un rayonnement
national grace au soutien de Pépite France.

Les 24 et 25 novembre 2023, les étudiants et porteurs de projets ont
été accompagnés et guidés par un réseau d’experts et ont profité
d’ateliers thématiques tournés autour de la mise en place d’un projet
entrepreneurial.

Enthousiasmant, énergique et efficace : voici trois mots
qui résument a merveille cette édition de Game Of Brain.

Lengagement de Pépite France a donné une toute nouvelle
dimension a notre événement ! Les étudiants du territoire
ont eu l'opportunité de se frotter a 12 projets de trés grande
qualité. Ce qui, je 'espére, suscitera encore et toujours plus
de vocations !

Je suis toujours aussi impressionné par la qualité des
travaux réalisés en si peu de temps.

Mobiliser l'intelligence collective : ¢a fonctionne !

BE HEEBEE HS

Animé par Alexia Bernardi, Directrice marketing et
communication du Studio Tkadia a Troyes.

L’ART DU PITCH

Animé par Ahmed Serend, comédien et metteur en scéne.

LE FROGRAHNHE

VENDREDI 24 HOVEHMBRE

Au Troyes Fois Plus

18h8A

Accueil des étudiants et des porteurs de projets

18h38

Pitch des 12 porteurs de projets et vote des
étudiants

19h38

Cocktail de bienvenue

clhB8

Soirée Nuit Campus 3

SAMEDI 25 NOVEMRE

fi la Technopole de I'Aube

en Champagne

g8h8a

Accueil et petit déjeuner

8h38

Constitution des équipes

9h88 - 1ch95

Premiére session de travail
Atelier Storytelling & communication
Atelier pitch de 15 min (en équipe)

12h495

Déjeuner

153h38 - 17h38

= Check Point (centre d’aide)

= Deuxiéme session de travail

= Atelier pitch de 20 min (en équipe)

17hB8a

Début des passages devant le jury

19h38

Remise de prix

cHhBd8

Cocktail de cléture

Dont
porteurs de projets
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SCBS (¥ SCHOOLS)Y

Ecole Supérieure
de Design (Y SCHOOLS?

Ecole Supérieure
de Tourisme (Y SCHOOLS)

7 Pépite étaient représentés :

Et 187 étudiants troyens des établissements

d’enseignement supérieur, dont notamment :
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https://open.spotify.com/episode/7wxVi5iO9JEJ32ZCeeQAkl?si=xVjYCFFzQYyYg8PdqCmZGA
https://www.canal32.fr/thematiques/economie/42594/lheure-eco-linterview-du-05-decembre-2023.html
https://technopole-aube.fr/wp-content/uploads/2023/12/Retombee-LEST-ECLAIR-28.11.23.jpg

LES PARDJETS .
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m Pépite Provence
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SIMPLYLOCK

m Pépite Champagne-Ardenne
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EDUC'EVASTION

m Pépite PACA Est

LA DOUCE ETINCELLE

Par Dana Becret

m Pépite Champagne-Ardenne

Produits parfumeés artisanaux (notamment des bougies).

« C'est un sacré défi de trouver les mots justes pour
décrire cet événement si intense et enrichissant.

Je pense qu'il est nécessaire de souligner que Game of
Brain est plus qu'un simple concours.

La grande force de cet évenement c'est de rassembler et
de rapprocher des porteurs de projets de la France entiere.
Ily regne un esprit de cohésion et de colonie de vacances
qui fait du bien surtout quand on est seul dans son projet.

J'ai aussi été agréablement surprise par les étudiants. En
m'inscrivant je ne m'attendais pas a recevoir une telle aide
et a voir des étudiants si impliqués dans les projets des
différents porteurs.

Je suis trés reconnaissante envers l'équipe
organisatrice, je garde des souvenirs merveilleux
de cette journée. Merci! »

OxALYA

Par Nathan Bodin et Hathis Lallement
m Pépite Champagne-Ardenne

Solution modulaire pour faire de l'agriculture en aéroponie
(forme de culture hors-sol prometteuse).

« Ces 2 jours de Game Of Brain organisés par le YEC de
la Technopole de I’Aube nous ont permis de vivre une
expérience inoubliable.

De cette expérience nous n’en retenons que du positif :
d’une part pour avons pu avancer sur notre projet
entrepreneurial, mais nous avons surtout forgé des
liens forts avec les différents participants de cet
événement.

Léquipe d’OXALYA remercie donc toute l'équipe
organisatrice de ce GOB 2023. »

Par Haxence Guiet

m Pépite Bretagne

Casque de vélo pliable adapté a votre style.

Par Jonathan Godefroid et Souhaeb Saadaoui

m Pépite Clermont Auvergne

Une application de vente de plats faits maison entre particuliers.

MYCELIATION

Par Noé Philippe
m Pépite Champagne-Ardenne

Isolation responsable a base de matériaux myco-composites
(a partir de champignons).

« J'ai beaucoup appris d’un point de vue humain durant
Game of Brain. Notamment que ce n’était pas facile de

manager une équipe quand on a la téte dans le guidon.

Mais encore plus important, cela m'a confirmé qu'il me

fallait impérativement des associés.

Merci a toute l'équipe pour l'organisation de GOB ! »

GROWTH STUDENT

Par Jean-Philippe Boulardin
m Pépite PACA Est

Ameéliorer le niveau scolaire des étudiants et favoriser
['ascension sociale grace a un écosystéme.

HYFPOCAFPS

Far Mag& Legardeur
m Pépite ECA Gironde

Une pastille alimentaire riche en glucide rapide pour les
personnes sujettes aux hypoglycémies.

« Game of Brain a été une super expérience, le fait de
travailler avec des étudiants, d'avoir des retours, un
regard neuf sur le projet est trés enrichissant.

Ainsi que toute l'organisation de l'équipe de la Technopole
de 'Aube en Champagne, c'est vraiment top ! Merci. »

SAVIOR

Par Gauthier Hue

m Pépite Lille Hauts-de-France

Panneau de bois plus responsable qui redonne vie aux
déchets bois, réduit le gaspillage et créé une matiére durable.

COMFPASS WATCH

Par Théo Sauvvanaud

m Pépite Champagne-Ardenne

La premiére montre mécanique embarquant une boussole.
Elle vous permet d'arriver a I'heure au bon endroit.
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ILS ONT PARTICIPE A GAME OF BRAIN 2823

Ce week-end j'ai eu la chance
de participer a Game of Brain organisé
par le YEC et la Technopole de 'Aube
en Champagne.

Une expérience trés enrichissante ou j'ai
pu mettre au défi mes compétences en
tant que pitcheuse.

Je suis ravie d'avoir pu participer a la
victoire de Hygide qui porte un projet qui
m'a particulierement parlé.

Je remercie le YEC et la Technopole de
'Aube en Champagne de nous avoir offert
cette opportunité.

Dcéane Perrin
m Etudiante a ’EPF et SCBS

Merci au YEC pour l'accueil, le trés bon contact avec les équipes, et
l'opportunité de participer a ce genre d'événement ou l'on est vraiment utile
pour les étudiants.

Jai été agréablement surpris par la teneur des projets : trés concrets, trés
humains, de l'éco-conception, de l'artisanat, du social... C’était un plaisir de
pouvoir les aider a faire évoluer leurs idées.

Encore félicitations pour ce bel événement !

Julien Robert

m Designer

Game of Brain a été particulierement enrichissant pour moi en
termes d'expérience et d'apprentissage !

Cette expérience m'a permis de développer mes compétences dans un
contexte de travail collaboratif au sein de ['équipe de SimplyLock, tout
en affinant mes aptitudes a la présentation de projet.

Au plaisir de vivre de nouvelles expériences aussi enrichissantes que celle-ci.

Alexis Fernando Kebeuden

m Ftudiant ¢ SCBS

REMERCIEHMEHNTS

L’édition 2023 de Game of Brain prenait pour la premiére fois une tournure nationale en accueillant des porteurs de projets
des Pépite de toute la France.

Nous sommes ravis que ce format ait été un franc succes. Nous tenons a vous remercier, vous étudiants troyens, porteurs
de projets de toute la France, référents des établissements et écosystemes d’entrepreneuriat étudiant, membres du jury,
partenaires et toutes les personnes qui ont fait de cet évenement, une fois encore, une réussite !





