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LE CONCEFT

Réunir des compétences, provoquer des rencontres et stimuler la
créativité autour de projets portés par des étudiant.e.s
entrepreneur.e.s venus de toute la France : c’est 'essence méme de
Game of Brain, '’événement imaginé et piloté par le YEC, Uincubateur
étudiant de la Technopole de ’Aube en Champagne.

Game of Brain ambitionne depuis toujours d’éveiller l'intérét des
étudiant.e.s du territoire pour 'entrepreneuriat innovant. Grace a
Uappui de Pépite France, l’édition 2025 a une nouvelle fois bénéficié
d’un véritable écho national. Les nombreuses candidatures regues
nous ont permis de rassembler une sélection d’étudiant.e.s
entrepreneur.e.s aux profils particulierement prometteurs.

Les 21 et 22 novembre, les participant.e.s — porteur.euse.s de
projets comme étudiant.e.s — ont pu s’appuyer sur 'expertise d’un
réseau de professionnel.le.s mobilisé.e.s a leurs coétés. Ils ont
également pris part a un atelier dédié a la prise de parole, leur
permettant de structurer leurs idées et leur travail de maniere claire
et impactante.

Une édition qui restera dans les esprits !

Game of Brain permet a nos étudiant.e.s troyen.ne.s de
plonger concretement dans l'entrepreneuriat tout en
contribuant a des projets porteurs de sens. Encourager
'esprit d’initiative et révéler des talents fait partie intégrante
de la mission de notre incubateur étudiant. Depuis trois ans
maintenant, le soutien de Pépite France et des Pépite
régionaux a été déterminant pour donner a ’événement une
portée nationale. Pendant 12 heures, les équipes
d’étudiant.e.s entrepreneur.e.s venues de tout le territoire
ont relevé ensemble un véritable défi d’innovation. Une
édition 2025 particulierement inspirante, dont je me réjouis
vivement !

Directeur Délégué de la Technopole de 'Aube en Champagne

L"ART DU FPITCH

Animé& par Ahmed Serend, comédien et metteur en scéne.

LE PFROGRAMME

VENDREDI 21 HOVEMBRE

Au Troyes Fois Flus

18hHY

Accueil des participant.e.s

18h 38

Pitch des 12 projets et vote des étudiant.e.s

19h 38

Cocktail de bienvenue

SAMEDI &2 NOVEMBRE

A la Technopole de l'Aube

en Champagne

8h88a

Accueil et petit déjeuner

8h38

Constitution des équipes

9hH8 - 15hH8

Premiere session de travail
Atelier pitch de 16 min (en équipe)

13hd8

Déjeuner

1dhHEHA-18HLHEA

Check Point (centre d’aide)
Deuxiéme session de travail
Atelier pitch de 20 min (en équipe)

17hd8

Début des passages devant le jury

19h 38

Remise de prix

cHhHA

Cocktail de cléture




LES FRARTFECERAMN TS

T Pépite étaient représentés :

= Pépite Champagne-Ardenne ; = Pépite Provence;

= Pépite PACA Est ; = Pépite Pays de la Loire ;

= Pépite CY Entreprendre ; = Pépite Clermont Auvergne
= Pépite Peel

Et + de 88 étudiant.e.s troyen.ne.s des
établissements d’enseignement supérieur :

= IUT de Troyes ; = Les écoles de Y SCHOOLS :
= UTT; SCBS;
= ESTP; Pigier ;
= EPF; Ecole Supérieure de Design ;
= URCA; Ecole Supérieure de
« Groupe Saint Joseph — Tourisme.
> La Salle.
ISSU.E.S DES FEFITE
- DE TOUTE LA FRAHKCE.
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Composées uniquement d’étudiant.e.s, ces deux équipes devaient créer un
projet de start-up de A a Z en moins de 12 heures. Accompagnées par deux
mentors, Anais Remen, entrepreneure et étudiante, et Philippe Fromentin,
entrepreneur et formateur, les Studios ont élaboré deux projets :

¢ Le Studio d’Anais Remen : Application de facilitation du tourisme littoral
e Le Studio de Philippe Fromentin : Globe interactif de galerie photos de
voyage

Leur travail et leur pitch de qualité ont séduit le jury et les membres du Studio
d’Anais se sont vus attribuer le prix coup de cceur de cette édition de Game of
Brain. -

LIVE YOUTUBE SOUTENU FAR

Cette année, nous avons choisi de diffuser en direct sur

YouTube les passages devant le jury de lensemble des * e s
projets, pour permettre a tous de suivre et d’encourager les °%® peplte
porteurs de projets et étudiants qui pitchaient. Cette initiative France
a rencontré un réel intérét, puisqu’elle a généré un total de

375 vues, témoignant de l'engagement de notre communauté

et de la pertinence de ce format.
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LES ETABLISSEMENTS

PROJET W BEutt Yecwoos
SUIVANT

§ - pa . campus
dans 2 minutes roupe Saint Joseph La Salle*

= ENGINEERING SCHOOL
Creating the future together
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LA PFPRESSE

Troyes Aube Radio

[p—
L'INFO DU JOUR - Retour sur I'édition 2025 de Game of Brain L’Est Eclair
Le Replay Troyes Aube Radic

Technopole de 'Aube

Game of Brain, un challenge
I»ur donner aux étudiants
'envie d'entreprendre

Descriptionde l'épisode

UH EVENEMENT LARGEMENT RELAYE
SUR LES RESEAUY SOCIAUY

INSTAGRAM 16145 352 OQORY

PERSONNES TOUCHEES INTERACTIONS

LINKEDIN 10 964 364 4HQe

PERSONNES TOUCHEES INTERACTIONS

Caszandre NOIRAT-GARCIA @ - 2. Se connecter
- bkt ) . . ATEhAiF MoTEa -
12 heures pour transformer une idée en projet concret. -

CANT dhrradi & L Tac
[ per au Game

Rerci 3 Canoianre pout
A rnon équipe Smor

MOUBMEISSIE, Rayan B

c b Madion Quillery @ - i Se connecter




LES PROJETS
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U-LOCK

m Pépite Champagne-Ardenne




ACCUEIL AU TROYES FOIS PLUS
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CHECK POINT




ATELIER PITCH

Céline BLONDEAU

Jean-Hichel HALH

Anne JUSSTAUME

Julien KAUFFHAMN

Johann LESIRE

Gabriel FOURIER

Micha&l HOBLOT

Frédéric HOLLET

Ondre.j SVYOBODA

F abien URBES

Anne-Harie ZELTZ

FREDERIC DUSSOLIER

CHARLYME HEYT
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LE DEPARTEMENT ———————— METROPOLE

e REMERCIEHEHTS

L’édition 2025 de Game of Brain confirme son envergure nationale en rassemblant des porteur.euse.s de projets issus des Pépite
de toute la France. Ce format continue de susciter un réel engouement, et nous en sommes particulierement heureux.

Nous tenons a exprimer notre profonde gratitude a l'ensemble des participant.e.s : étudiant.e.s troyen.ne.s, porteur.euse.s de
projets, référent.e.s d’établissements, acteurs et actrices des écosystémes d’entrepreneuriat étudiant, membres du jury,
partenaires et toutes celles et ceux qui ont contribué a donner a cette édition 2025 toute son ampleur et sa réussite.




